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Tento studijni text slouzi rovnéz jako doplikovy vyukovy materidl k predmétim Tvorba WWW
stranek a Programovani webovych aplikaci v ramci vyuky na Katedre technické a informacni vychovy
na PdF UP v Olomouci.

Soucdsti studijniho textu jsou pfiloZzené zdrojové kddy ve sloZce fw-mymvc.zip.

Co zde nenajdete

Studijni text neobsahuje vyuku zaklad( jazyka PHP a MySQL, ani detailni vysvétleni principu OOP.
Néktera pravidla OOP budou prezentovana v ramci reSeni jednotlivych etap vyvoje frameworku,
nicméné jejich podrobny vyklad byste méli nastudovat v jinych publikacich ¢i zdrojich. Zde bych mohl
doporudit napf. publikaci od W. J. Gilmora — Velka kniha PHP5 a MySQL.
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Uvod

Programovat webové aplikace tak, aby za Vami byla vidét dobra prace, tak, abyste se k této praci
pozdéji radi vraceli, a tak abyste svou praci pofdd dokola z gruntu neménili v zavislosti na nové
ziskanych zkuSenostech, vyZzaduje pomérné hluboké znalosti a dovednosti. V této souvislosti se jako
pomocnici vyznamné osvédCily tzv. frameworky, z nichz jmenujme predevSim ZEND Framework
nebo jeho zdatny cesky konkurent Nette. Tyto nastroje pomohou preklenout bariéru, ktera je
stavéna nezkuSenymi programatory v nekonzistentnim ndvrhu aplikaci, v nichz sekdme chyby
a prohresky proti pravidllim programovani na témér kazdém radku kodu.

S pouZitim frameworkd a pfi dodrzovani zasad spravného ndvrhu programu se presouvdame
z amatérského vyvoje aplikaci k vyvoji témér profesiondlnimu, s kterym je moZné prekondvat i ty
nejnaro¢néjsi vyzvy. Cesky framework Nette a aplikace na ném postavené jsou toho jasnym
dikazem.

Nicméné sam jsem pomérné dlouhou dobu preslapoval pred branami pouziti téchto skvélych
nastroji a nebyl sto je efektivné aplikovat. Dlvody byly r(zné; nedostatek programatorskych
predpokladt ® (autor !== zazrak), nedostatek ¢asu k plnohodnotnému studiu a v neposledni fadé
neschopnost opustit zaZité konvence vlastniho (Spatného) vyvoje aplikaci. Az s vytvofenim vlastniho
frameworku mohu ¢astecné Fici, Zze tvorba aplikaci ve vzoru MVC vlastné neni vibec sloZitd a uz nikdy
vice se ji nechci vzdat.

Vtomto studijnim textu bych Vam rad ukazal, jak lze zacit stvorbou MVC aplikaci na bazi
jednoduchého, zakladniho Frameworku, ktery si sami vytvofime. Pfedstavime si hlavni zaklad ndvrhu,
ktery sice nemusi byt ve vSech ohledech nejlepsi ani nejidedlnéjsi, ale pfriblizi ndm strukturu MVC
aplikace v dostatecném svétle.

Budeme pro to potfebovat:

e Lokalni webovy a databdazovy server (Apache, MySQL) — doporucuji pouZziti aplikace XAMPP.
e Vyvojové prostiedni nékterého oblibeného IDE (napf. Netbeans).
e (o se vstupnich znalosti tyce, je potfeba mit zakladni znalosti:

o PHP a zakladni syntaxe pfi ndvrhu v OOP.

o APIMySQL v PHP.

PFi psani prvni verze tohoto studijniho textu je vyuzival:

e  XAMPP for Windows 5.6.3.

e Apache 2.4.10 32bit.

e PHP 5.6.3. Posledni stabil verze 5.6.11. Pfipravovana verze new PHP 7.
e MySQL 5.6.25. Poslednivyvojova verze 5.7.9.



1 NAavrhové vzory v PHP

Dfive nezZ se detailnéji zamérime na vyvoj jednotlivych ¢asti vlastniho frameworku, povime si néco o
navrhovych vzorech. Jejich poufZiti je jednou ze zdkladnich stavebnich casti pokrocilého OOP.
Predstavuji feseni obvyklych situaci, které fesi programdator porad dokola a s jejich pouzitim lze
docilit spravny navrh aplikace, ktera se da snadno rozsifit, predavat, upravovat atd.

Navrhovych vzorl v PHP je celd fada, znichz nékteré jsou vyuZitelné castéji, jiné pouze pfi
specifickych poZzadavcich. Zajemce o vycerpdvajici popis odkdzu na publikaci Mariana Bohmera —
Navrhové vzory v PHP.

My se dale blize sezndme s tfemi pro nas zasadnimi:

e Front Controller
e Registry
e MVC (Model — View — Controller)

1.1 Front Controller

Tento navrhovy vzor byva v jednodussich aplikacich implementovan jednim souborem index.php.
Tento soubor (oznaceny tedy jako Front Controller) prebird pozadavky uZivatelt a dale je deleguje
zodpovédnym fadi¢m (soubordm Controller —viz MVC).

Jadro aplikace je tak tvofeno centralné, obsahuje vétSinou dalsi informace o konfiguraci atp. Pokud
by vSechny pozadavky byly vidy delegovany pfimo na samostatné soubory (napt. users.php), museli
bychom vidy zajistit pfipojeni souboru obsahuji nastaveni atd., coZz by se casem ukazalo jako
nepraktickeé.

1.2 Registry

Drtivad vétsina aplikaci obsahuje objekty ve formé sluzeb, ke kterym musi mit pfistup kazda c¢ast
aplikace. Jedna se o zakladni funkce, jako jsou napf.:

e Zpracovani adresy URL,

e Pfipojeni k databazi,

e Emailové poZadavky,

e Zpracovani data z pozadavk( POST, SESSION, COOKIE, ...



Kazdému objektu (at uz to bude Controller ¢i Model nasi aplikace) tak budeme prfedavat pouze jeden
objekt vzoru Registr, ktery bude obsahovat vse potfebné. Vyhneme se tak komplikacim spojenych
s preddvanim vétsiho mnozZstvi samostatné odkazovanych objekt(.

Podivejme se nyni, jak jednoduse Ize tento navrhovy vzor vytvorit. Nebude demonstrovat presny tvar
navrhového vzoru, ale podobu jeho vyuzZiti v ndmi vytvareném frameworku:

class Registr {

private $ services = array();

* @param String Sservice
* @return Object
*x /
public function getService ($Sservice)

{
if (!$Sthis-> services[$service]) {

Sthis-> services[$service] = new $service();

return $this-> services[$service];

// pouzZiti

Sregistr = new Registr();

Vytvorili jsme tfidu registru. Obsahuje jednu privatni vlastnost v datovém formatu pole (array), ktera
v sobé bude ukladat jiZz jednou pouZzité objekty.

Ttida registr ddle obsahuje jedinou metodu getService(), kterd vraci objekt volané sluzby. Tedy
uvaZujme napf. objekt tfidy Db, ktera obsahuje databazové ptipojeni.

Pfi volani ve tvaru:
Sregistr->getService (' Db');

Tedy Zadam od registru objekt databazového pfipojeni. Registr nejprve prohleda privatni pole
_services a pokud tam nalezne tento objekt, okamzité jej da k dispozici. Pokud je ovsem objekt



databazové pripojeni volan z registru poprvé, musi se nejprve objekt databazového pfipojeni vytvofit
a uloZit. Tento zpUsob chovani je oznadovan jako odloZena inicializace a je pouZita z toho dlivodu, aby
registr nebyl zbytecné plnén sluZbami, které pro dané pozadavky uZivatele nemaji vyznam. Napf.
uzivatel pouze prohlizi stranky a je mu tak zbytecna sluzba pro emailové pozadavky.

K Uplnosti vzoru registry ndm chybi metoda setService(Sname), kterd by umozZnila pfimé uloZeni
zvolené sluzby do registru. Vypadala by ndsledovné:

/ * %
/
* @param String Skey
* @param Object $service

* @return Object

public function setService (Skey, S$service)
{

Sthis-> services[$key] = S$service;

1.3 MVC (Model - View - Controller)

vvvvvv

je oddéleni logickych celkl aplikace a vytvoreni struktury, ktera definuje tyto ¢asti:

Model — predstavuji ty tfidy PHP, které maji za ukol ukladani, spravu a zpracovani dat. Bude se tedy
jednat prevainé o tfidy zpracovavajici data z databaze MySQL.

View — jednd se predeviim o soubory HTML $ablon, obrazky, CSS a JavaScript. Sablony HTML
nemohou byt striktné HTML soubory, musi obsahovat i pfikazy pro dynamické vloZeni dat. Tento
problém castécné eliminuji tzv. Sablonovaci systémy jako napt. SMARTY, nicméné tomu se vénovat
nebudeme.

Controller — predstavuji ty tfidy PHP, které maji za uUkol zpracovavat poZadavky, komunikaci
s modelem a vytvareni pohledd (View).

Velmi nazorné ukazuje cely princip MVC ilustrace od Jeremyho Morgana.



MVC Web Model

Web Browser

Database

Obr.: MVC architektura (zdroj: www.jeremymorgan.com)

MVC aplikace je tedy postavena tak, Ze po pozadavku uZivatele projde proces jednoduchym sledem
krokd. Objekt Controlleru vyhodnoti pozadavek (napf. filtrovani obsahu stranky e-shopu). Zvoleny
Controller tak kontaktuje vybrany objekt modelu, ktery poskytne pfislusnda data z databdze.
Controller data zpracuje a sestavi View pro vysledek odeslany do prohlizece uZivatele. Dulezité je, aby
kazda ¢ast MVC aplikace plnila své Ukoly a zbytecné se nemichala do prace jinych vrstev.

1.4 Dukladny Singleton

Na zavér této kapitoly si jesSté ukazeme dalsi z castéji vyuzivanych navrhovych vzor(, se kterym se
mUzete béiné setkat. Je to navrhovy vzor Singleton. Vyuziva se pro ty pfipady, kdy se hodi mit
k dispozici jedinecny, globalné dostupny objekt. Prikladem muZe byt objekt obsahujici napf.
konfiguraci aplikace. Obecny tvar tfidy v ndvrhovém vzoru Singleton, véetné osSetfeni klonovani
objektu muzZe vypadat nasledovné:
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Class Singleton {

private static $instance;

private function  construct ()
{

}

public static function getInstance()
{
If (!'isset(self::S$instance)) {
self::%instance = new self;

}

return self::Sinstance;

private function clone()
{

}

// pouziti

$singleton = Singleton::getInstance();

Nejprve si povsimneme, Ze bylo pouzZito statickych éleni tfidy. Jak vlastnost Sinstance, tak metoda
getinstance() jsou statické a je k nim potieba pristupovat trochu jinak. Uvnitf tfidy pouzivame klicové
spojeni self:: misto Sthis->. Mimo tfidu se pak pouZiva cely nazev tfidy a operator :..

Objekt Singletonu nejde vytvofit mimo tfidu pomoci operatoru new, nebot konstruktor této tfidy ma
obor private — nelze volat mimo tfidu. Stejné tak mimo tfidu nelze objekt Singletonu klonovat,
protoZe ma opét obor private.

Jedinym pristupovym rozhrannim Singletonu je tak statickd verejna metoda getinstance(), kterda ma
snadnou ulohu. Zkontroluje, zdali jiz byl vytvoren objekt singletonu a je uloZen ve vlastnosti
Sinstance. Pokud ne, vytvofi jej a uloZi. Metoda tak vraci vidy jedine¢ny objekt dané tfidy.
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Pripravy Frameworku

2 Adresarova struktura

PouZita adresarova struktura vyvijeného frameworku musi byt jasna vzhledem k pouzité architekture.

To znamenad jasné rozdéleni controllerl, modell a pohledl, véetné jejich fyzického oddéleni od

verejné pristupné ¢asti, kterd zahrnuje soubor index, slozku css a dalsi, které byste nejspiSe pouzivali

(slozku pro uploadované soubory, obrazky, javascript atd.)

Zakladni struktura:

Hlavni adresar nazvany framework:

app
web

Adresar app obsahuje:

app

O O O O O

Adresar web:

web

conf — pro konfiguracni soubory

controllers — sloZka pro soubory controller

models — slozka pro soubory modelt

services — slozka pro ttidy objektd sluzeb a objektu Registry
views — sloZzka obsahuijici Sablony ¢lenéné do slozek

css — slozka pro soubory kaskadovych stylQ
.htaccess — soubor konfigurace webového serveru
Index.php — soubor naseho front controlleru
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3 Nastaveni lokdlniho serveru

Pro testovaci Ucely osobné nejradéji vyuzivdam aplikaci XAMPP', kterd sdruiuje webovy server
Apache, databdzi MySQL, aplikaci PHPMyAdmin, FTP server FileZilla a nékteré dalsSi nastroje. Pfi
jednoduchém pouziti jsme asi zvykli vytvorit novou slozku v adresafi webovych dokumentd /htdocs/
oznacenou napf. tedy framework a v ni automaticky vytvofit pfimo soubor index.php. Adresa
v prohlizeci pak vypada klasicky — http://localhost/framework

Uvedené feseni je ale min. ve dvou ohledech velmi nepraktické:

1. Vpodstaté znemozfiuje umisténi verejné pfistupnych dokumentl, které v nasem
frameworku reprezentuje slozka web do podslozky a oddélit tak aplikacni logiku (slozka app)
v€etné konfigurace od zranitelné ¢asti adresarové struktury.

2. Tvar adresy localhost/framework definuje nazev serveru localhost a nazev adresare
framework, coZz ale neodpovidd realnému provozu, kde nazev serveru je reprezentovan
jednotnym ndzvem, napf. www.programyx.cz.

Z téchto dlavodli a moZnosti se co nejvice se pfribliZit redlnému provozu, vytvofime si na nasem
lokalnim serveru virtualniho hostitele.

3.1 Virtual Host

Na webu naleznete spousty ndvodi jak na to, a to nejen v ramci baliku XAMPP, ale rovnéz pro rlzné
OS atd. Ukdzu vam rychly ndvod pro Windows:

e Nejprve si vnéjakém editoru napf. PS Pad otevieme soubor pro nastaveni virtudlnich
hostitell: xampp — apache — conf — extra — http-vhosts.cnf

e Soubor si zalohujte!

o Odkomentujeme v ném fadek NameVirtualHost *:80

e A pfidame tento blok pod vzorovy blok virtualniho hostitele:

<VirtualHost *:80>
ServerAdmin webmaster@dummy-host.example.com
DocumentRoot "C:/xampp/htdocs/"
ServerName localhost
ServerAlias www.localhost
##ErrorLog "logs/dummy-host.example.com-error.log"

##CustomLog "logs/dummy-host.example.com-access.log" common

! https://www.apachefriends.org/index.html
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http://localhost/framework

</VirtualHost>

Tato cast konfigurace nam zajisti, Ze vSechny poZadavky adresy http://localhost budou stéle
smérovany do vychoziho adresare pro webové dokumenty /htdocs/

vs v

Pod uvedenou konfiguraci vlozime dalsi ¢ast:
<VirtualHost *:80>
ServerAdmin webmaster@dummy-host.example.com
DocumentRoot "C:/xampp/htdocs/framework/web/"
ServerName fw.local
ServerAlias www.fw.local
##ErrorLog "logs/dummy-host.example.com-error.log"
##CustomLog "logs/dummy-host.example.com-access.log" common

</VirtualHost>

Samoziejmé Vam doporucuji vytvofit si rovnéz adekvatni logovaci soubory s patficnym nazvem a
uloZit je do slozky logs serveru apache. Budou se Vam v nich ukladat logy spojené pouze s provozem
tohoto virtudiniho hostitele.

3.1.1 NASTAVENI SOUBORU HOSTS

Pfed uspéSnym pouzitim virtudiniho hostitele mame jesté dva udkoly. Prvni z nich je zdsadni.
Musime naSemu pocitaci fici, Ze kromé ndzvu localhost, ktery je automaticky pfesmérovan na interni
smycku IP adresy 127.0.0.1, musi toto provadét i s ndzvem serveru naseho virtudlniho hostitele, tj.
fw.local. Tj. bude potifeba zasahnout do konfigurace OS. V ramci Windows se tento soubor jmenuje
Cisté hosts a najdeme ho:

Windows — System32 — drivers — etc
Soubor si opét otevieme napt. v PSPadu a doplnime v ném tento fadek:

127.0.0.1 fw.local

Poznamka:

Soubor hosts byva vétSinou chranén pred neopravnénou zménou zapisu. Budete ho tedy muset
otevfit jako sprdvce. RovnéZ vétSina antivirovych programi znemoziiuje prepis tohoto souboru,
a proto jej budete muset v tento moment pozastavit. V rdmci 64-bitové verze OS Windows byvaji
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slozky drivers nebo etc skryty. Je tedy potifeba pouzit napf. Free Commander nebo Total Commander
pro zobrazeni skrytych soubor( ¢i pfimé otevieni zadané cesty.

Po vytvoreni virtudlniho hostitele a Upravy souboru hosts restartujte server Apache. Nyni mlzeme
zalozit nasi adresarovou strukturu a zacit pracovat na jadre naseho frameworku.

3.2 Soubor .htaccess

Jak uz asi vite, tento soubor je konfiguracni soubor webového serveru. Prestoze se jedna o
jednoduchy textovy dokument, mizZe rozhodujicim zplsobem ovliviovat fungovani stranek. Soubor
.htaccess slouZi k zakladnim funkcim na strané serveru, jako je tfeba presmérovani/podstréeni
stranek, SEO url apod. Tim vyraznym zplsobem zvysuje uzivatelské pohodli i spravu webu.

Asi nejCastéji se vtomto souboru pouzivd jeden z modulll serveru Apache, ktery je oznacen
mod_rewrite a umoZiuje vytvaret tzv. URL friendly. To znamend vyhnout se adresam ve tvaru
index.php?page=users&id=3. Mnohem lépe jisté vypada tvar adresy users/3/. K tomuto ucelu bude
potieba vyuzit mod_rewrite. Obsah naseho souboru .htaccess vypada pro zacatek nasledovné:

RewriteEngine On

#RewriteCond ${HTTP_HOST} “adresa.cz$ [NC]
#RewriteRule " (.*)$ http://www.adresa.cz/$1 [R=301,L]
RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !-d

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} I-f

RewriteRule . index.php [L]

Prvni fadek aktivuje modul.

Druhy a tteti radek je zatim okomentovany, ale v redalném provozu bychom v ném doplnili
presny ndzev naseho serveru a Ucel je vam asi zfejmy. VSechny poZadavky uzivatele zacinajici
bez www se automaticky pfesméruji na tvar zalinajici s www. Tim odstranime nezadouci
duplicitu adres. RewriteCond znaci podminku, RewriteRule pak prepisovaci pravidlo.

3. Radky 4 a 5 uréuji dvé podminky pred poslednim pFepisovacim pravidlem. Paklize URL adresa
obsahuje odkaz na soubor nebo adresaf, provede se vychozi akce — tedy napf. stazeni
souboru nebo otevreni adresare. Pokud tomu tak neni, vSechny poZadavky jsou radkem 6
smérovany na soubor index.php.

Problematika souboru .htaccess je Sirsi a vice se ni mlZete docist tfena zde:

http://httpd.apache.org/docs/current/howto/htaccess.html

Timto jsou nezbytné pfipravy za nami a mizeme se pustit do samotného vyvoje.
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Vyvoj Frameworku

Vsechny zde uvadéné postupy a navrhy jsou pouze zjednodusenou, nicméné funkcni alternativou
frameworku. Nebudeme se napf. zabyvat dynamickym nacitdnim obsahu celych stranek jako
v pfipadé pouZziti redakcnich systém0 atp. Zaméfime se na zakladni princip prace. Dalsi rozsifeni Ci
modifikace jsou jiz ve vasi rezii.

4 Registr sluzeb

Nas prvni ukol bude spocivat ve vytvoreni registru, jehoz ucel jiz zndme. Bude nam predstavovat
jeden objekt, ktery bude poskytovat objekty dalsi — v nasem ptipadé sluzby frameworku. Vytvofime
se tedy soubor tfidy (PHP Class) ve sloZce services a nazveme ho Registr. Jmennd konvence tfid veli,
aby prvni pismeno ndzvu tfidy bylo velké — stejné tak pro nazev souboru, ktery tfidu obsahuje.

Zdrojovy kod:
class Registr {

private $ services = array();

/‘k‘k

* @param String S$service
* @return Object

* /

public function getService ($service)

{

if (!Sthis-> services[$service]) {
require once FW_PATH.'app/services/'.ucfirst ($service).'.php';
Sthis-> services[$service] = new $service();

return Sthis-> services[$service];
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Zvykejte si pouZivat komentafe, minimalné pro metody tfid. Zakladem je vyspani datovych typu
vstupnich argumentl a navratové hodnoty.

Nas registr sluZeb je pfimocary. Obsahuje vlastnost services, kterd se postupné pini objekty volanych
sluZzeb. Z tohoto pole jsou poté metodou getService() objekty poskytovany ostatnim ¢astim aplikace.

Metoda getService() prejima jako argument nazev sluzby. Napf¥. db, coZ bude znadit pozadavek na
objekt Fidici pristup k databazi. Nejprve tedy v podmince kontroluje, zdali je objekt uz uloZen, a
pokud ne, nacte nejprve pomoci prikazu require_once soubor s touto tfidou, vytvori objekt této tfidy
a ulozi jej do pole services. Z tohoto pole jsou poté sluzby poskytovany.

Poznamka:

Vsimnéte si pouziti zatim nedefinované konstanty FW_PATH. Ta urcuje cestu k hlavnimu adresari —
framework. Tuto konstantu si poté nadefinujeme v souboru index.php. Obecné pouzivani ptikazu
require Ci include se v aplikacich moc nedoporucuje, protoZe je to min. nepraktické. Lze se toho uplné
zbavit pomoci tzv. autoloadingu tfid a jmennych prostord. Nicméné tomuto se vénovat nebudeme.

4.1 Magicka metoda __ get()

Urcité jste nékdy v souvislosti s OOP slyseli o magickych metoddch a min. jednu jiz pouzili. Magické
metody maji tu schopnost, Ze jsou voldny automaticky pfi spusténi asociované akce. UZ vite tu
nejznaméjsi? Ano konstruktor. Ten je spustén vzdy pfi vytvoreni objektu. Jak vidime z tfidy Registr,
jeho definice neni povinna a stejné tak je tomu u jinych magickych metod.

Podivejme se nyni, jak se bude z registru volat napf. sluzba pro obsluhu databazového pfipojeni:
Sregistr = new Registr;
Sdb = Sregistr->getService('Db');

Druhy fadek se bude v nasem frameworku objevovat ¢astéji a to v delsi podobé diky pouZiti Sthis.
Magickd metoda __ get() ndm to pomlzZe zjednodusit. Tato metoda je volany vidy, kdyZ pouzZijete
voldni nedefinované vlastnosti objektu.

Vzhledem k tomu, Ze mame pouze jednu vlastnosti tfidy nazvanou services, miizeme této skutecnosti
vyuzit. Metoda getService() se tedy zméni na magickou metodu __get(). Télo metody zUstava stejné:
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public function __get($service)

{

if (!Sthis-> services[$service]) {
require once FW PATH.'app/services/'.ucfirst ($service).'.php';
Sthis-> services[$service] = new $service();

return S$this-> services[$service];

Nicméné volani sluzby Db jiz bude vypadat jednoduseji. Srovnejte s predchozim:

Sdb = $registr->Db;

Vice k magickym metoddm v doporucené literatufe. Nez se pustime do dalsi prace, zopakujme si

jesté jedno z hlavnich pravidel OOP:

PRiSTUP K DATUM VZDY V RAMCI TRIDY ZAPOUZDRIME A POSKYTNEME METODY, POMOCIi NICHZ LZE TYTO DATA

ZISKAT.
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5 Konfigurace Frameworku

Zasadnim prvkem kazdé aplikace je jeho nastaveni. Jedna se vétSinou o citlivé Udaje, které je potfeba
chranit a vZadném pfipadé nemohou byt soucasti vefejné pfistupné slozky web. Vytvofeni
konfiguraéniho souboru se fesi rizné. MUze to byt jednoduchy PHP soubor obsahujici konstanty i
konfiguracni proménné, muZe to byt soubor jiného formatu nez PHP anebo to mUZe byt PHP tfida.
Pravé toto posledni fesSeni pouzijeme.

V adresafi conf si vytvofime novy soubor obsahujici PHP tfidu Configurator. Zdrojovy kod:

class Configurator {

const

BASEURL = 'http://fw.local',

DEFAULTCONTROLLER = 'Page';
/** DB Connection Parametrs */
const

HOST = 'localhost',

USER = 'root',

PASSWORD = '',

DB = 'test';

/** @var Array URL Mask */

public static $urlmask = array("controller", "action", "id");

Tato tfida obsahuje zakladni konstanty, ke kterym poté mulZeme pfristupovat jako ke statickym
¢lentim tfid, tedy volanim ndazvu tridy::nazev konstanty.

Napt. Configurator::DEFAULTCONTROLLER

V konfiguraci jsme si rovnéz vytvofrili statické pole ulrmask (maska url), ktera definuje jednotlivé
soucasti, ze kterych se ndmi pouzivané URL budou skladat. Vysvétlime si to na ukazce:
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Uz vime, Ze pomoci mod_rewrite se miZeme vyhnout sloZitym a ne pfilis Citelnym tvarim adresy
URL. Nase adresy by mély vypadat néjak takto:

http://fw.local (v redlu néco ve tvaru http://www.programyx.cz)
e defaultni tvar — index.php preda fizeni defaultnimu controlleru.

http://fw.local/user

e Prvni ¢ast URL adresy za adresou serveru oznacime jako controller. Index.php preda fizeni
souboru UserController.

http://fw.local/user/new

e Za ndzvem controlleru nasleduje nazev akce tohoto controlleru. Controller UserController
tedy musi obsahovat akci (néjakou metodu) new — zfejmé pro vytvoreni nového uZivatele.

http://fw.local/user/delete/10

e Posledni maskou je ID. Akce odstranéni uZivatele musi znat jeho ID v databazi (jednoznacny
identifikator), aby mohla byt provést akce detete Uspésné.

Ve vétsiné pripadd si vystacime s timto zadkladnim rozdélenim URL adresy. Paklize by doslo k potfebé
doplnit ji o dalsi parametry, mlzeme ji klasicky doplfiovat napf. takto:

http://fw.local/user/delete/10/?backup=yes

pficemz argument backup ziskdme jednoduse pomoci nékteré filtracni funkce — napf. filter_input().

Masku URL pouZijeme poté ve sluzbé, ktera bude mit na starost zpracovani URL adresy. Ttida
Configuratoru vam nabizi prostor pro dalsi potfebné nastaveni, které svyvojem frameworku ¢i
konkrétni aplikace bude potfebovat.
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6 Sluzby

6.1 Request

Mame k dispozici vSe, co budeme potfebovat pro sestaveni zakladnich sluzeb. Tou hlavni je pro nas
sluzba oznacena Request, kterd bude zpracovdavat 2 hlavni poZadavky a to pozadavky GET a POST.
Pozadavky definované v URL se vétSinou umistuji do zvlastniho objektu, kterémus e fika Router,
nicméné pro jednodussi Ucely si vystacime s nasim objektem Request. Ten by samoziejmé mohl
obsahovat i zpracovani pozadavk( COOKIE a SESSION, ale tuto implementaci si jiz musite doplnit
sami.

Zalozime PHP tfidu Request v adresati services. Tfida bude obsahovat dvé privatni vlastnosti a
konstruktor, ktery se postard o naplnéni téchto vlastnosti:

private $url = array();
private $post = array();
public function _ construct ()

{

Sthis->setUrl () ;

$this->post = filter input array (INPUT POST);
}

Vlastnosti jsou pochopitelné stejné jako jejich superglobalni predchlidci datového formatu pole.
Konstruktor nejprve vold metodu setUrl(), ke které pozdéji. Vlastnost post je naplnéna okamzité diky
jedné zfiltracnich funkci. Tyto funkce bysté méli pouZivat a nepfistupovat napfimo k poli S_POST.
Vice k témto filtra¢nim funkcim tfeba na W3Schools.com?.

Dale se podivame se metodu setUrl(), ktera musi rozlozit URL a usporadat ji podle zvolené masky

v konfiguraci:

? http://www.w3schools.com/php/php_ref_filter.asp
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public function setUrl ()

$url = filter input (INPUT SERVER, 'REQUEST URI');
Surlbits = explode("/", Surl);

Surlcleanbits = array slice(Surlbits, 2);

foreach (Surlcleanbits as $key => $bit) {

Sthis->url[Configurator::Surlmask[Skey]] = Sbit;

Nejprve si ,,sejmeme” pomoci filtracni funkce ¢ast URL adresy, kterd lezi za ndzvem serveru. Mame-li
tedy adresu ve tvaru http://fw.local/user/new, ziskame v proménné url fetézec /user/new. Musime
tak ocenit nazev serveru virtudlniho hostitele. Pokud bychom totiZz pracovali klasicky, ziskali
z http://localhost/framework/user/new fetézec /framework/user/new, ktery by bylo dale potfeba

zbavit prvni ¢asti.

Pomoci funkce explode() ziskame kousky url v poli, které si ulozime do proménné urlbits. Jesté je
potfeba zbavit se prvniho prazdného prvku a mdme k dispozici vSechny pouZitelné ¢asti v poli
urlcleanbits.

Vlastnost objekt Request url poté naplnime dvojici kli¢ => hodnota s klicem odpovidajicim masce url

na dané pozici. Priklad:

http://fw.local/user/delete/10

print r($this->url)
controller => user,
action => delete,

id => 10

Nyni miZeme vytvorit geter, ktery bude vracet hodnot URL podle volané masky:

* @param String (controller, action, id) S$mask
* @return mixed

\k/

public function getUrl ($mask)
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if (Sthis->url[Smask]) {

return Sthis->url[Smask];

else {

return false;

V argumentu metody Smask tak budeme predavat bud' fetézec controller, action nebo id a ziskame

jeho odpovidajici hodnotu z URL adresy nebo informaci o tom, Ze hodnota neexistuje.

V METODACH TRiD NEZAPOUZDRUJEME JEN DATA, ALE TAKE ALGORITMY, KTERE OSETRUJI JEJICH STAVY.

Posledni metodou je metoda getPost(), ktera zfejmé nebude potiebovat komentar:

/**

* @param String $index

* @return mixed

*/
public function getPost ($index = false)

{

if (!S$index) {

foreach ($this->post as S$key => S$Sval) {

Sthis->post[Skey] = filter var($val, FILTER SANITIZE STRING);

return $this->post;

elseif (isset ($this->post[S$index])) {

return filter var (Sthis->post[$index], FILTER SANITIZE STRING) ;

else {

return false;
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6.2 Db

Sluzba spravy databazového pripojeni nebude mit na starosti jen pfipojeni jako takové, ale bude pro
nas framework vykonavat zakladni manipulace nad databazovymi tabulkami MySQL.

V posledni dobé je jako rozhranni pro pfipojeni k databazi pouzivano PDO — co? je vlastné abstraktni
vrstva, kterd sjednocuje odliSnosti pouZiti rlznych databazovych systémi (napf. MSSQL, MySQlL,
Oracle ¢i PostgreSQL). Rozhodné vam doporucuji se s nim do budoucna seznamit.

Nicméné v této studijni opore se budeme drzet rozhranni pouzivaného pfimo pro MySQL a pokusime
se vytvofit pfislusnou tfidu, tak, aby nam do budoucna umoznila pohodlné zmény. A predevsim, aby
vétsinu SQL dotazl sestavovala centralné.

Opét si tedy zalozime novou PHP tfidu Db v adresafi services.

class Db {

private S$connection;
private S$queryCounter = 0;

private $last;

* Create New Connection With DB Server
* @param String S$host

* @param String Suser

* @param String S$password

taba

3]
V)
0

* (@param String $d
* @return Int
*/

public function connection( Shost, S$Suser, S$password, S$database )

if (!$this->connection) {

Sthis->connection = new \mysqgli( Shost, Suser, $password, S$database );

mysgli set charset (Sthis->connection, "utf8");

if (mysqgli connect errno()) {
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trigger error ('Chyba pfi pfipojovani. '.S$this->connection->error,
E _USER ERROR) ;

}

/o x
* Execute SQL

* @param SQL $queryStr

* @return queryCounter++
*/

public function executeQuery (SqueryStr)

if (!S$Sresult = $this->connection->query( SqueryStr )) {
echo S$queryStr;

trigger error ('Chyba: '.S$this->connection->error, E USER ERROR);

else {
Sthis->last = S$Sresult;

return $this->queryCounter++;

/**

* Return Rows number
* @return Int

*/

public function getNumRows ()

return $this->last->num rows;
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/**

* Return Results From Query
* @return Int

*/

public function getRows ()

return Sthis->last->fetch array (MYSQLI ASSOC);

/‘k*

* Remove data From Table

* @param String S$table

* @param String $condition
* @param Int $limit

*/

public function deleteRecords ($table, S$condition, $limit)

Slimits ( $limit == "' ) 2 '' : ' LIMIT ' . $limit;

Sdelete "DELETE FROM {S$table} WHERE {S$condition} {$limits}";

Sthis->executeQuery( S$delete );

/**

* Update data in Table

* @param String S$table

* (@param Array Schanges

* @param String $condition
* @return boolean

*/

public function updateRecords ($table, $changes, $condition)

Supdate = "UPDATE " . S$table . " SET ";
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foreach ( $changes as $field => S$value ) {

Supdate .= """ . $field

[}

// remove last ',
Supdate = substr ($Supdate, 0, -1);
if ( Scondition != "' ) {
Supdate .= " WHERE " Scondition;
Sthis->executeQuery( Supdate );

return true;

/**
* Insert Data to Table
* @param String S$table
* @param tArray $data
* @return boolean
*/

public function insertRecords ($table, $data)

// setup some variables for fields and values
$fields = "";

Svalues = "";

foreach ($data as $f => Sv) {

$fields "USET,

$values .= ( is numeric( $v ) && (

"'$V',",’

// remove last ','

Ssetfields = substr($fields, 0, -1);

"='{Svalue}',

"o,
’

intval (

Sv

)

== $v

)

)

?

Sv.

"
I4
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Ssetvalues = substr ($Svalues, 0, -1);

Sinsert = "INSERT INTO S$table ({$setfields}) VALUES ({S$setvalues})";

Sthis->executeQuery( $insert );

return true;

/**
* @return Int
*/

public function getLastInsertID ()

return $Sthis->connection->insert id;

/**

* Return Count Queries
* @return Int

*/

public function getQueryCount ()

return $this->queryCounter;

/‘k*
* @param String S$data
* @return Escaped data
*/

public function sanitizeData ($data)

return $this->connection->real escape string(Sdata);
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* Close Connection

*/
public function  destruct()
{

Sthis->connection->close () ;

Vsimnéte si pouziti rozhranni mysqli, které nahradilo starsi mysql, jenZ byste jiz neméli pouzivat
vlbec a které bude z PHP brzy Uplné odstranéno!

Postupné si sami projdéte jednotlivé vlastnosti a metody. Zakladem je metoda connection(), ktera
navaZe spojeni. Pro potfeby provedeni dotazi SELECT mame k dispozici metodu executeQuery(),
kterd nactené vysledky uloZi do vlastnosti last. Z ni pak miZeme pomoci metod getRows() ziskat
jednotlivé fadky nebo jejich pocet pomoci metody getNumRows().

Pro potreby provedeni prikaz( INSERT, UPDATE nebo DELETE mame vytvoreny zvlastni metody, které
prebiraji nazev tabulky, data a podminky. Tyto prikazy SQL tak nebudeme nikde v nasich objektech
zapisovat (vyjma SELECT), praci za nds provede objekt sluzby Db, coZ opét vyrazné zpiehlednéni kod
nasi aplikace.

Povsimnéte si rovnéz v zavéru pouZiti magické metody __destruct(), ktera je automaticky volana pfi
likvidaci objektu z paméti.

VZDY SE SNAZIME PROGRAMOVAT TAK, ABYCHOM DOSAHLI ZNOVUPOUZITELNOSTI KODU A NIKOLI JEHO

DUPLICITY.
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7 Soubor Index

Na fadu prichdzi vychozi bod, tj. front controller aplikace, soubor index.php. Jak uz jsme zminovali
vySe, nebudeme ho fesit jako tfidu, ale jako jednoduchy PHP soubor, ktery centralizuje inicializaci
a nastaveni frameworku, a fizeni poté predava pozadovanému controlleru. Vychozi zdrojovy kod:

<?php

// Front Controller

// Konstanta cesty k frameworku

define ('"FW_PATH', dirname(_ DIR ).'/');

// Zptristupnéni Konfigurace

require once FW PATH.'app/conf/Configurator.php';

// Inicializace registru
require once FW_PATH.'/app/services/Registr.php';

Sregistr = new Registr();

// Nacteni controlleru

Scontroller = (Sregistr->Request->getUrl ('controller"') ?
Configurator: :DEFAULTCONTROLLER) ;

ScontollerClass = ucfirst (Scontroller).'Controller';

// Vytvotrime objekt Controlleru
if (file exists (FW_PATH. 'app/controllers/'.$contollerClass.'.php')) {
require once FW_PATH.'app/controllers/'.$contollerClass.'.php';

new $contollerClass ($registr);

else {

require once '404.php';
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Pro potfeby nacitani souborli jsme si vytvofili konstantu FW_PATH, kterd vyuZivd magickou
konstantu PHP __ DIR__. Tato konstanta vypisuje cestu aktualniho souboru, tj. souboru index.php.
ProtoZe ale soubor index.php lezi ve verejné pristupné slozice web a my budeme potrebovat cesty
k souboriim, které lezi ve slozce app (slozky web a app leZi na stejné Urovni), musime ziskat cestu
k jejich nadrazenému adresari framework. Pro tento tUcel jsme poufZili jesté funkci dirname().

Dale presko¢ime na sekci nacteni controlleru, tj. pfedani fizeni podle pozadavkl uzivatele.

Do proménné Scontroller si naéteme hodnotu controlleru z URL. Pokud v adrese hodnota controlleru
chybi, nacteme hodnotu defaultniho controlleru z konfigurace.

Dale je potfeba vytvofit si nazev tfidy controlleru podle stanovené konvence. Tyto tfidy budeme vidy
oznacovat jako EntitaController. Napr. tedy jako UserController nebo PageController.

Potom tedy URL adresa ve tvaru:

http://fw.local/user

znamend vnasem pfipadé vytvoreni objektu z tfidy UserController. Ovéfime existenci
stejnojmenného souboru v prislusné sloZzce pro controllery av pfipadé uUspéchu vytvofime novy
objekt:

new $contollerClass ($registr);

Parametr konstruktoru nasich controllerd bude obsahovat jeden argument a to objekt registru
sluzeb. UloZeni registru si centralizujeme v abstraktni tfidé BaseController, ze které budou vSechny
dalsi controllery dédit.
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8 Bazové tridy

Nas framework bude obsahovat dvé bazové (zédkladni neboli rodi¢ovské) tfidy, ze kterych budou
odvozeny v prvém pripadé controllery a vdruhém pfipadé modely. Tyto bdazové tridy tak budou
poskytovat data a funkénost, ktera bude centralizovana v jejich vlastnostech a metodach, a umozni
nam tak, vyhnout se duplicité kédu v tfidach, které budou z téchto bazovych tfid dédit.

8.1 BaseController

Ttida BaseController je bazovou tfidou pro controllery. Umistime ji do slozky controllers. Podivejme
se nejprve na jeji zdrojovy kdd:

abstract class BaseController {

protected $registr;

protected S$title;

/**

* (@param Registr S$registr

*/
public function _ construct (Registr $registr)
{

Sthis->registr = Sregistr;

/‘k*
* @param String S$title
*/
public function setTitle($title)

{

Sthis->title = S$title;
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public function getTitle()
{

return S$this->title;

* Metoda pro presmérovani URL

* @param String Sparam
* @return Header new Location
*/
public function redirect ($param = '', S$statusCode = 303)
{
header ('Location: ' . Configurator::BASEURL.'/'.$param, true, S$statusCode);
exit () ;

Ttida poskytuje dvé vlastnosti a vyjma konstruktoru tfi metody. Prvni vlastnost je uréena pro uloZeni
registru sluzeb, ktery je uloZen v konstruktoru. Druha vlastnost je fetézcova, a pfistup k ni je fizen
metodami setTitle() a getTitle(). Jak ndzve napovida jednd se o titulek webové stranky. Posledni
metoda oznacena redirect() je metoda pro jednoduché presmérovani URL, napf. po akcich POST.

K uvedenému zdrojovému kédu bychom méli uvést par vysvétleni.

8.1.1 ABSTRAKTNI TRIDY

Trida je oznacena jako abstraktni (klicové slovo abstract na zacatku jeji definice). Abstraktni tfidy jsou
novinkou PHP5. Abstraktni tfidy je vhodné vytvaret tehdy, kdyZz nechceme umoznit z této tfidy
vytvoreni objektu.

8.1.2 OBOR PROTECTED

Urcité jste si vSimli pouzZiti oboru protected u vlastnosti bazové tridy. Protected pouzivame tehdy,
pokud tyto vlastnosti nebo metody mohou vyuzivat i potomky této tfidy, coz u private nelze! To
znamend konkrétné controllery, které budou ztfidy BaseController dédit. Obor protected lze
pouzivat i pro metody.

33



8.1.3 URCENITYPU PARAMETRU

V hlavi¢ce magické metody konstruktor vidime pred samotnym parametrem uréeni jeho typu. Pred
proménnou je uvedeno, Ze Sregistr musi byt instanci tfidy (objektem) Registr. Konstruktor poté
akceptuje jen ty objekty, vytvorené z tiidy Registr. Kromé tfid je mozné specifikovat i rozhrannf®,
nebo pole. Skalarni typy jako nap¥. Cislo nebo fetézec omezit nelze.

8.2 BaseModel

Ttida BaseModel je bazovou tfidou pro modely. Umistime ji do slozky models. Podivejme se nejprve
opét na jeji zdrojovy kéd:

abstract class BaseModel {

protected $db;

* Navaze pripojeni s databazi
* @param Db S$db

,
* /

public function _ construct (Db S$db)

{
Sthis->db = S$db;

Sthis->db->connection (Configurator::HOST, Configurator::USER,
Configurator: :PASSWORD, Configurator::DB);

Konstruktor bazové tfidy BaseModel prejima vstupni parametr objektu Db. Nejprve si odkaz na tento
objekt uloZzi do své vlastnosti a poté provede pfipojeni k databazi. Ktomu nutné potrebuje
pripojovaci Udaje, které ziska z konstant tfidy Configurator.

MozZna se nyni leknete, zdali kazda tfida modelu, kterd bude dédit z tfidy BaseModel si vytvofi své
vlastni vlakno pripojeni k db serveru, coZ by bylo jisté nezadouci. Toho se nemusime obavat. Jak
urcité vite, od verze PHP5 jsou objekty predavdny odkazem a nikoli hodnotou. To znamen3, stale
odkazujeme na plvodni objekt Db, ktery byl vytvoren v registru. Navic pokud si prohlédnete metodu

* Rozhranni je v OOP kolekce neimplementovanych definic metod a konstant. Sloui jak jisty na&rt t¥idy. Vice
k rozhrannim na: http://php.net/manual/en/language.oop5.interfaces.php
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connection tfidy Db, ta pfipojeni navaze pouze tehdy, pokud jesté nebylo uloZzeno do vlastnosti
connection.

Aplikace
9 Default Controller

Tak v této chvili je jadro aplikace (nas jednoduchy framework) pfipraven k pouZiti a my se mlizZeme
pustit do prace na néjaké aplikaci. Vytvorime si aplikaci jednoduché spravy uzivatel(. Pro zacatek si
zpracujeme defaultni controller, jehoz ukolem je v podstaté jen nastavit odpovidajici titulek stranky a
zobrazit Sablonu Uvodni stranky.

Ve slozce controllers si proto vytvofime novou trfidu controlleru PageControler — jeji ndzev jsme si
urcili jako defaultni v konfiguraci. Zde je jeji zdrojovy kéd:

require once FW_PATH.'app/controllers/BaseController.php';
class PageController extends BaseController {
public function _ construct (Registr Sregistr)

{

parent:: construct (Sregistr);

Sthis->actionDefault () ;
public function actionDefault ()
$this->setTitle ('Uvodni strénka aplikace spravy uZivatela');

Sthis->renderDefault () ;

public function renderDefault ()

{
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require once FW _PATH.'app/views/Page/default.php';

}

Prvni controller jisté nevypada slozité. Nicméné provedeme si jeho detailni rozbor, aby ndm pro dalsi
praci nevznikaly nejasnosti.

9.1 Deédéni tridy

Trida PageController dédi z tfidy BaseController. Z toho dlivodu jsme nejprve zpfistupnili bazovou
tridu pfikazem require. Tridé PageController se tak fika dcefina tfida, podttfida nebo odvozena trida.

Dédéni se dociluje tak, Ze za nazvem dcefiné tridy pfipojime klicové slovo extends a za nim nazev
bazové tridy.

9.1.1 KONSTRUKTOR
Pro konstruktory mohou v pfipadé dédéni nastat rlizné pripady:

1. Ma-li rodicovska tfida konstruktor a dcefind tfida ne, vykond se automaticky konstruktor
bazové tridy.

2. Ma-li dcefind tfida konstruktor, vykona se automaticky bez ohledu na to, zdali rodi¢ovska
tfida konstruktor ma ¢i nikoli.

3. Ma-li dcefina tfida konstruktor a rodi¢ovska taktéz, a chceme-li vykonat oba dva, konstruktor
dcefiné tfidy musi obsahovat pfikaz volani konstruktoru rodicovské tridy. Takto:

parent:: construct (parametry rodicovského konstruktoru)

Posledni bod je presné nas pfipad. Chceme vykonat rodicovsky konstruktor, ktery uloZi parametr
registru, a zaroven chceme vykonat dcefiny konstruktor, ktery vold svou interni metodu. Parametr
konstruktoru bazové tfidy BaseController prebird objekt tfidy Registr. Ten si ulozi do své chranéné
(protected) vlastnosti. Jelikoz ma tato vlastnost obor protected, maji k ni pristup i dcefiné tridy,
stejné jako maiji pristup k metodam setTitle(), getTitle() a redirect() — ty maji totiz obor public, Cili

verejny.

9.2 Zivotni cyklus controlleru

Pfichazi na fadu proces, ktery oznacujeme jako Zivotni cyklus controlleru. Ttida controlleru musi totiz
definovat udalosti, které vedou az k sestaveni Sablony posléze odeslané uZivateli. Tato cesta (cyklus)
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mUiZe mit pfed sebou vicero ukoll. Napt. volani tfidy modelu pro uloZeni ¢i ziskani dat, validaci,
odeslani emailu, presmérovani, ajaxové pozadavky atd.

Naptf. PHP framework Nette pro to poskytuje predem pfipravené typy metod. Ty jsou volany
automaticky v daném poradi, coz vyvojafi umoziiuje soustredit se pouze na jejich obsah a nikoli na
jejich voldni. V nasem pripadé musime fesit oboji, protoze algoritmus automatického volani metod
nemame definovan. Nicméné obejdeme se bez néj. Nejprve si uréime zplsob pojmenovani
jednotlivych metod Zivotniho cyklu. A to nebude nic sloZitého, protoze budou pouze dvé:

1. Metody ACTION — které budou vidy prvni a budou obsahovat akce, jako uloZeni dat,
prihlaseni uzivatele, presmérovani na jinou URL atd.

2. Metody RENDER — které jak ndzev napovidd, vykresluji Sablony a rovnéz naditaji data do
téchto Sablon.

Pro kazdy Controller bude ziejmé existovat néjakd vychozi akce. Tuto akci si oznacime default
a pfizplUsobime ji i action a render metodu.

Jak vidime na ptikladu PageController, v konstruktoru je volana nejprve metoda actionDefault(). Tato
metoda pouze nastavi titulek a vold metoda renderDefault(). Jejim Ukolem je zatim jen vloZeni
pfislusné Sablony.
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10 View

Sablony aplikace budou umistény ve slozce /views/. V ni si vytvofime slozku oznacenou /inc. V této
sloZce budou leZet dva zakladni soubory:

e head.php — obsahujici HTML hlavic¢ku a zacatek téla stranky v€etné menu stranek.
e bootom.php — obsahuijici Gplny zavér zdrojového kddu HTML, véetné priloZzenych skriptd.

Tyto dva soubory si miZete prohlédnout v pfiloZzenych souborech a jejich zdrojovych kédech; zde je
uvadét nebudu.

Oba soubory budeme rovnéz prikladat k dil¢im Sablonam jednotlivych akci konkrétnich Controllerd.
Ve slozce views si proto vzdy vytvorime dalsi slozku, kterd ponese nazev daného Controlleru — napf.
tedy slozku Page. V ni jiz budou umistény Sablony, jejichz nazev bude zase shodny s ndzvem akci
Controlleru. Slozka Page tak bude obsahovat zatim pouze jednu Sablonu, Sablonu default.php. Jeji
zdrojovy kod:

<?php
require once FW_PATH.'app/views/inc/head.php';

?>

<div class="container">
<hl>
Vitejte v aplikaci spréavy uzivatelt.

</hl>

<div class="well">
Jak se dnes mate?

</div>

</div>

<?php

require once FW_PATH. 'app/views/inc/bottom.php';

Vsimnéte si prilozenych soubord head.php a bootom.php ze slozky inc.
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11 Model

Od této chvile uvidime na pfi zadani adresy naseho serveru uvitaci obrazovku:

Project name Uvodni stranka

Vitejte v aplikaci spravy uzivatelu.

Jak se dnes mate?

Rovnéz mdme vytvoreno menu, jeho?Z jednotlivé poloZky jsou uloZeny v databazi. Pfichazi tak na rfadu
prace s tfidami typu model, které pracuji s daty. Ukadzeme si, jak jednoduse takové menu vytvofit
a jak uzitecné pro tento ucel budou obé bazové tfidy naseho frameworku.

11.1 Menu

Menu webové stranky nebo aplikace je jisté jeho nepostradatelnou soucasti a mame vice moznosti,
jak jej implementovat. Polozky menu mohou byt uloZeny v databazi, v poli konfiguraéniho souboru
atd. Nejcastéji jsou ulozeny v databazi pro jejich jednoduchou sprdvu. Stejny ptipad plati i pro nas.
V MySQL v databazi test si vytvotfime tabulku menu a vloZzime do ni data. MUzZete pouzit tento SQL
kéd:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "menu  (

*id' int(11) NOT NULL,
‘controller” varchar (100) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
‘value® varchar (100) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL

) ENGINE=MyISAM AUTO INCREMENT=4 DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_czech_ci;
-- Vypisuji data pro tabulku ‘menu’

INSERT INTO "menu  (°id°, “controller”, “value ) VALUES

(1, 'page', 'Uvodni stranka'),

(2, 'user', 'Uzivatelé'),

(3, 'contact', 'Kontakt'):;

-- Klic¢e pro tabulku ‘menu’
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ALTER TABLE ‘menu’

ADD PRIMARY KEY ("id");

—-— AUTO_INCREMENT pro tabulku ‘menu’

ALTER TABLE ‘menu’

MODIFY "id" int(11) NOT NULL AUTO_ INCREMENT,AUTO INCREMENT=4;

Nase menu tak obsahuje tyto polozky:

e Uvodni stranka — nazev polozky, page — nazev controlleru;
e Uzivatelé, user;
e Kontakt, contact;

Zacneme tedy vytvorenim tfidy modelu.

11.1.1 MENUMODEL
Ve sloZce models vytvofime novou tfidu MenuModel a vloZime do ni nasledujici zdrojovy kadd:

require once FW_PATH.'app/models/BaseModel.php';

class MenuModel extends BaseModel {
/**
* @param String S$controller
* @return Array

*/

public function getMenultems (Scontroller)

S$Ssgl = "SELECT * FROM menu";

Sthis->db->executeQuery ($sql) ;

while ($row = S$this->db->getRows ()) {

Sitems[Srow['id']]['id'] = Srow['id'];
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Sitems[Srow['id']] ['controller'] = Srow['controller'];

Sitems[Srow['id']]['value'] = Srow['value'];
if ( Srow['controller'] == Scontroller) {
Sitems[Srow['id']]['active'] = true;

}

return (array) S$items;

Ttida MenuModel bude potfebovat databazové pfipojeni. Proto ji vytvofime jako tfidu dcefinou
bazové tfidé BaseModel. VSimnéte si, Zze tfida MenuModel nema vlastni konstruktor, tedy bude
vykonan pouze konstruktor rodicovské tfidy. Nicméné té jako parametr musi byt predana sluzba Db,
coz zajistime pfi vytvoreni objektu.

Ttida MenuModel obsahuje jedinou metodu nazvanou getMenultems(), kterd ma parametr
controller. Ten mu predame bud pfimo z URL nebo defaultni z Configuratoru. Pouzijeme jej pro
oznaceni aktivni polozky menu.

Polozky menu vraci metoda ve dvoulroviiovém poli items. VSimnéte si prosim typovani ndvratové
hodnoty. Pokud potifebujeme vzdy ziskat hodnotu items jako pole, pouZijeme tvar (array), ¢imz jej
vidy ziskame. Vypis tohoto pole pfi defaultnim controlleru vypadd nasledovné:

Array (

[1] => Array ( [id] => 1 [controller] => page [value] => Uvodni stranka
l[active] => 1)

[2] => Array ( [id] => 2 [controller] => users [value] => Uzivatelé )

[3] => Array ( [id] => 3 [controller] => contact [value] => Kontakt )

11.1.2 RiZENI MENU V CONTROLLERU

Menu je komponenta webu. Jako takovd bude soucasti kazdé nasi stranky a bylo by velmi
nepraktické a pfedevsim duplicitni umistovat ji do vsech nasich controllerd. My ale mame k dispozici
tfidu BaseController, kde si na jednom misté tuto komponentu vytvofime a mdme jistotu, Ze bude k
dispozici s kazdou tfidou, kterd z tfidy BaseController dédi.

Pojdme tedy upravit zdrojovy kdd tfidy BaseController:
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1. Pred definici tfidy dame k dispozici obsah souboru MenuModel.php:
require once FW PATH.'app/models/MenuModel.php';

2. Vytvofime si chrdnénou vlastnost Smenultems, do které budeme uklddat nactené polozky

z modelu:
protected $menultems = array();

3. Vytvofime novou privatni metodu createComponentMenu(), kterd se postara o naplnéni

poloZek:

private function createComponentMenu ()

Scontroller = ($this->registr->Request->getUrl ('controller') ?
strtolower (Configurator: :DEFAULTCONTROLLER) ) ;

SmenuModel = new MenuModel ($this->registr->DDb) ;

Sthis->menultems = $menuModel->getMenultems (Scontroller);

4. Doplnime Sablonu head.php o vypis polozek menu:
<ul class="nav navbar-nav'">
<?php
foreach ($this->menultems as Skey => Sitem):
"

Sclass = ($item['active']l ? ' class="active"'

Surl = (Sitem['controller'] ==
strtolower (Configurator: :DEFAULTCONTROLLER) ? Configurator::BASEURL
Configurator: :BASEURL."/".$item['controller']);

?>
<li<?=S$class;?>>
<a href="<?=$Surl;?>"><?=$item['value'];?></a>
</1i>
<?php
endforeach;
?>
</ul>
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11.1.3 KRATSI ZPUSOB ZAPISU PRIKAZU ECHO
Jisté jste si vSimli, Ze pouzivam zapis ve tvaru:

<?=Surl;?>

Jedna se o zkrdceny zapis pfikazu echo, coZ ocenime predevsim v souborech $ablon, protoze ptikaz
echo jako takovy by jisté nemél byt soucdsti naSich tfid. VySe uvedeny zdpis je tedy kratsi
alternativou k zapisu:

<?php echo S$url;?>

12 Sprava uZivatell

Na zavér se dostdvame k uvazované aplikaci. Pro jeji potfeby mame témér vse pfipraveno. Pfi spravé
uzivatell uvazujeme dopredu tyto zakladni akce:

e Default — vypis uZivatell v tabulce véetné odkazll pro akci na vytvofeni nového uZivatele,
editace a odstranéni stavajicich uzivatell.

e Add - vytvoreni nového uZivatele.

e Edit — Uprava profilu uZivatele.

e Delete —odstranéni uzivatele.

Vytvofme si tedy v databdazi tabulku users. Bude obsahovat id, kiestni jméno, pfijmeni a datum
vytvoreni uZivatele. Zde mdme k dispozici SQL kéd:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘users  (
"id’ int (10) unsigned NOT NULL,
"firstname® varchar (30) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
"lastname’ varchar (40) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
‘created’ datetime NOT NULL
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT:5 DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE:utf8_CzeCh_Ci;
ALTER TABLE "users’
ADD PRIMARY KEY (' id’);
ALTER TABLE "users’

MODIFY "id’ int (10) unsigned NOT NULL AUTO INCREMENT,AUTO INCREMENT=1;
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12.1 UserModel

Nejprve se zamérime na vytvoreni tfidy modelu. Ta ndm jak je jejim ukolem bude poskytovat ptistup
k idajum, vcéetné jejich modifikace v databazi. Tfida UserModel bude opét dcefinou tfidou bazové
tfidy a bude obsahovat nékolik zakladnich metod, které si postupné predstavime. Ve sloZzce models
vytvofime novou tfidu UserModel:

require once FW PATH.'app/models/BaseModel.php';

class UserModel extends BaseModel {

/**
* @return Array
*/
public function getUsers ()
{
$sql = "SELECT * "

"FROM users";

$this->db->executeQuery ($sql) ;

Sdata = array();
while ($row = S$this->db->getRows ()) {
Sdatal[] = Srow;

return $data;

/**
* @param Int $id
* @return Array
*/
public function getUserById ($id)

{
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$sql = "SELECT * "
"FROM users "

"WHERE id = {$id}";

Sthis->db->executeQuery ($sql) ;

return (array) Sthis->db->getRows();

/**
* @param Array S$senddata
*/

public function save ($senddata)

Sdata['firstname'] = S$senddata['firstname'];

Sdata['lastname'] = S$senddata['lastname'];

Sdata['created'] = date('Y-m-d H:i:s');

Sthis->db->insertRecords ('users', $data);

/**
* @param Int $id
*/

public function delete ($id)

Scond = "id = ".$id;

Sthis->db->deleteRecords ('users', $cond,

/**
* @param Int $id

* (@param Array $senddata

1);
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/
*

public function update($id, $senddata)

{

Sdata['firstname'] = S$senddata['firstname'];
Sdata['lastname'] = S$senddata['lastname'];
Scond = "id = ".$id;

Sthis->db->updateRecords ('users', $data, $cond);

Prvni metoda je oznacena getUsers() a jak nazev napovidd, tato vraci v poli data vSech uZivatel(.
Vysledkem je tedy dvouuroviové pole, podobné jako v pfipadé polozek menu.

Druha metoda vraci udaje jen o jednom uZivateli, ktery je jednoznacné identifikovdn pomoci id.
Vysledkem je tedy bud' prazdné, nebo jednouroviové asociativni pole.

Na fadu pfichazi metoda save(), kterd jako parametr prebira data odeslana pfi vytvoreni nového
uzivatele. Tato data jsou uloZzena do lokdIni proménné a nasledné ulozena do databdze.

Metoda delete() pfebira parametr id zdznamu, ktery ma byt odstranén. V lokalni proménné Scond je
sestavena podminka odstranéni a nasledné volana metoda tfidy Db — deleteRecords(). Tato metoda
ma 3 parametry, z nichZ treti urCuje max. pocet odstranénych zaznam(. Pokud nechceme limit
omezit, predavame tento tfeti parametr hodnotou 0.

Posledni metoda je metoda update(), pomoci které je upraven zvoleny zaznam. Je pro to potreba jak
id zvoleného zdznamu, tak upravena data.

Ttida modelu je timto hotova.

12.2 UserController

Trida UserController bude sice mnohem obsahlejsi, nez jednoduchy PageController, ktery ma na
starosti pouze jednu defaultni akci, ale bude fungovat na ndm jiz znamém principu, takze bychom s ni
neméli mit problém. Tentokrat si jeji zdrojovy kdd pro lepsi prehled vykladové rozdélime. Ve slozce
controllers si zaloZte novou tfidu UserController. Zacatek kddu je jasny:
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require once FW _PATH.'app/controllers/BaseController.php';

require once FW_PATH. 'app/models/UserModel.php';

class UserController extends BaseController ({

private $model;

public function  construct (Registr $registr)
{
parent:: construct (Sregistr);
Sthis->model = new UserModel (Sregistr->DDb) ;

Sthis->manageAction () ;

ProtoZe objekt modelu bude potieba témér pro vSechny akce controlleru, vytvofili jsme si privatni
vlastnost Smodel, do které novy objekt z tiidy UserModel v konstruktoru uloZime.

Dale si vytvofime pomocnou metodu nazvanou manageAction(), ktera bude podle parametru akce
v URL volat pfislusné metody. Metoda manageAction() volana pfimo v konstruktoru vypada takto:

private function manageAction ()

Saction = Sthis->registr->Request->getUrl ('action');

$id = $this->registr->Request->getUrl ('id"');

if (Saction == 'add') {

Sthis->actionAdd() ;

elseif ($Saction == 'edit') {

Sthis->actionkEdit ($id) ;

elseif (Saction == 'delete') {

Sthis->actionDelete ($id);
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}

else {

Sthis->renderDefault () ;

}

Nejprve jsme si nacetli z URL hodnoty parametr(l action a id. Poté jiZ pomoci jednoduchého vétveni
podminky if-else volame konkrétni action metody a v pfipadé potieby jim pfedavame Sid. Vychozi
akce default Zddnou action metodu nepotrebuje a proto rovnou voldme metodu typu render.

12.2.1 DEFAULTNI AKCE

Seznam uzivatelu

ID Jméno Pfijmeni
3 Tonda Rakoska
4 Monika Plackova

Pfidat uZivatele

Metoda renderDefault():

public function renderDefault ()

{

Vytvoien Akce

2015-05-03 19:10:25 7
2015-05-03 19:10:58 7

Sthis->setTitle ('Sprava uzivatela');

Susers = S$this->model->getUsers();

require once FW_PATH. 'app/views/User/default.php';

V obsahu metody vidime jednotlivé kroky:

e Nastavili jsme titulek stranky.

e Do lokdlni proménné Susers jsme prostfednictvim modelu nadetli jiZ vytvofené uZivatele

v dvourozmérném poli.

e Vkladame Sablonu default.php.
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Vypis uZivatell v Sabloné default.php: uvedeme si pouze télo tabulky obsahujici cyklus prochazejici
pole uZivateld v lokalni proménné metody renderDefault() Susers:

<tbody>
<?php
foreach (Susers as Suser):
?>
<tr>
<td><?=Suser['id'];?></td>
<td><?=Suser['firstname'];?></td>
<td><?=Suser['lastname'];?></td>
<td><?=Suser['created'];?></td>
<td>
<a href="<?=Configurator::BASEURL; ?>/user/edit/<?=Suser['id'];?>" class="..">
<span class="glyphicon glyphicon-pencil"></span>
</a>
<a href="<?=Configurator::BASEURL; ?>/user/delete/<?=Suser['id'];?>" class="..">
<span class="glyphicon glyphicon-trash"></span>
</a>
</td>
</tr>
<?php
endforeach;
?>

</tbody>

12.2.2 VYTVORENI NOVEHO UZIVATELE
Po kliknuti na tlacitko Pfidat uZivatele, resp. obsahuje-li URL akci add, volad metoda manageAction()
metodu actionAdd(). Tato metoda musi odlisit dva stavy:

1. UtZivatel aplikace klikl na strance prehledu uzivatell na tlacitko Pfidat uZivatele a je potfeba
vykreslit prislusny formular. O to se postara metoda renderAdd().

2. Uzivatel na strance vytvoreni uZivatele zadal udaje a klikl na tladitko Pfidat. Metoda
actionAdd() tedy musi zpracovat data z formulére a predat je modelu k uloZeni. Nasledné je
aplikace presmérovana na vychozi stranku seznamu uzivateld.
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Metoda renderAdd() je velmi jednoduchd a nepotfebuje mého komentare. Ukazme si ale jednu
dlleZitou véc, kterou je l1épe dodrzovat:

Metody pfidani uZivatele a editace uZivatele pracuji nad shodnym formuldfem. Bylo by velmi
nepraktické vytvaret v obou Sablondach tento formular zvlasté, coz by vedlo k duplicité a zbyte€nym
chybam. Proto jsme si vytvofili Sablonu userform.php, kterou nasledné vkldddme do Sablon add.php
a edit.php. Zdrojovy kéd formulafe vypadd nasledovné:

<form method="post" action="">

<div class="form-group">

<input type="text" name="firstname" class="form-control"
value="<?=$userData['firstname'];?>" placeholder="..">
</div>

<div class="form-group">

<input type="text" name="lastname" required class="form-control"
value="<?=$userData['lastname'];?>" placeholder="Pt¥ijmeni">

</div>

<button type="submit" name="useraction" class="btn btn-default"
value="1"><?=$actionRender;?></button>

</form>

Viimnéte si pfedevsim atributl value. Jejich hodnota je ddna proménnou SuserData, ktera je pfi
vytvareni nového uZivatele prazdnd, kdeZto pfi editaci obsahuje pole Udaji daného uZivatele,
ziskaného z modelu na zakladé uZivatelova id ziskaného z URL.

Popisek tladitka button je zase dan hodnotou proménné SactionRender, kterou si nastavujeme
v metodach renderAdd() a renderEdit(). Mame tak jeden formular pro obé akce.

Pridat uzivatele Editovat uzivatele

Monika

Platkova
Pridat Editovat
Zpét Zpét
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Zdrojovy kdd metody actionAdd() musi, jak jiz vime odliSit zminéné dva stavy. Pro tento ucel si
vystacime s podminkou, kterd bude monitorovat odeslani formuldife metodou POST. Tuto signalizaci
zajisti sluzba Request:

private function actionAdd()
{
if ($this->registr->Request->getPost ('useraction')) {
Sthis->model->save ($this->registr->Request->getPost ());
Sthis->redirect ('user');
}

Sthis->renderAdd() ;

V ptipadé, Ze byl odeslan formular (pole POST obsahuje parametr useraction, ktery je asociovan
s tlacitkem submit formulafe), vold model metodu save(), které preddvame vSechna odeslana data
POST. Nasledné presmérujeme aplikaci na defaultni vypis uZivateld. Volani metody renderAdd() tak
nastane pouze tehdy, nebyl-li formular odeslan.

12.2.3 EDITACE UZIVATELE

Jeji prlibéh jsme jiz nastinili. V ramci editace musi URL obsahovat id editovaného uZivatele. Toto id
obsahuje vypis vSech uZivatel(, které zobrazujeme defaultné. Vytvareli ve vypisu pro tlacitko editace
tento odkaz:

<a href="<?=Configurator: :BASEURL; ?>/user/edit/<?=$user['id'];?>" class="..">
Metoda actionEdit():
/**
* @param Int $id
y
private function actionEdit ($id)
{
if (is_numeric($id) && Sthis->registr->Request->getPost ('useraction')) {
Sthis->model->update ($id, S$Sthis->registr->Request->getPost());

Sthis->redirect ('user');

else {

Sthis->renderkEdit ($id) ;
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V podmince nyni provadime dvoji kontrolu. Jednak odeslani formulafe, ale rovnéz kontrolu
predaného id, zdali je ¢iselné, tedy zdali nékdo neprepisoval ru¢né URL. Id potfebujeme i pro metodu
modelu update(), ktera potrebuje znat id zdznamu, kterému budou upravovana data.

/ k%

/

* @param Int $id

public function renderEdit ($id)

Sthis->setTitle ('Editovat uzivatele');
SuserData = $this->model->getUserById ($id);
SactionRender = "Editovat";

require once FW_PATH. 'app/views/User/edit.php';

V renderovaci metodé musime ziskat data editovaného uzivatele a naplnit pole userData. K tomuto
ucelu jiz mame v modelu vytvorenou metodu getUserByld(), které predavame id z URL.

12.2.4 ODSTRANENI UZIVATELE
A jsme ve findle. Odstranéni uZivatele je hrackou. Pfi vypisu uZivatell jsme si podobné jako pro
editaci vytvofili odkaz:

<a href="<?=Configurator::BASEURL; ?>/user/delete/<?=$user['id'];?>" class="..">

Pro odstranéni jiz nepotfebujeme renderovaci metodu. Leda pokud byste chtéli zobrazovat stranku
pro potvrzeni odstranéni, ale to uZ je ve Vasi kompetenci. Zde si vystatime pouze z metodou
actionDelete(), ktera provede odstranéni a presméruje zpét na vypis uZivatell:

* @param Int $id

private function actionDelete ($id)

if (is numeric($id)) {

Sthis->model->delete ($id) ;
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Sthis->redirect ('user');

13 Shrnuti

A jsme u konce. Vytcené cile se ndm podafrilo naplnit, je dale jen na Vds, jak se s dalSim vyvojem
poperete. Framework nabizi témér neomezenou paletu moznosti dalSiho rozsifeni. Od zakladniho
rozsiteni front controlleru, pres dalsi sluzby, uziti Sablonovaciho systému, databazového rozhrani
PDO, aZ tfeba po automatizaci Zivotniho cyklu controlleru. Nebojte se vyuzivani knihoven tretich
stran, at uz se jednd o komuniktu vyvojard PHP, nebo diléi ¢asti vyznamnych framework( jako jsou
Nette nebo Zend. Preji hodné zdaru.

A\ Vd "
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